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Erste Woche: Worum geht es?


	Obergruppe
	Spieltyp
	Charakter/ Ziel des Spiels
	Beispiel-Spiele



	Actionspiele


	Ego-Shooter
	Spieler als Einzelkämpfer,

Erschießen des Gegners
	Wolfenstein, DOOM, Counterstrike, Far Cry usw. 

	
	Jump-and-run
	Spieler bewegt sich laufend, hüpfend, überwindet Hindernisse
	Super Mario Bros., Sonic, Donkey Kong usw.

	
	Beat `em ups
	Zwei Spieler bekämpfen sich mit Kampfsportarten
	Tekken, Soul Calibur, Mortal Combat usw.

	
	Action-Adventure
	Vermischung von Action und Adventure, Spieler als Einzelkämpfer von hinten, oft in Fantasywelt
	Tomb Raider, Grand Theft Auto, Splinter Cell usw.

	Abenteuerspiele


	Adventure
	Lösen von Rätseln, komplette Geschichten werden erzählt
	Zork, Monkey Island, Baphomets Fluch, Syberia usw. 

	
	Stealth-Action
	Spieler muss Mission erfüllen, meist lautlos u. unentdeckt
	Thief, Metal Gear Solid, Splinter Cell usw.

	
	Rollenspiele

(besonders MMORPGS, Massively Multiplayer Online Role-Playing Games)
	Ein erzähltes Spielabenteuer wird in unterschiedlichen Rollen vom Spieler erlebt, Fantasywelt, sehr langwierig, komplex
	Dungeon, Wizardy, Diablo, MMORPG: Final Fantasy XI, World of Warcraft usw.

	Strategiespiele


	Echtzeit-Strategiespiele


	Mehrere Spieler spielen gleichzeitig. Wirtschaftliche, strategische, taktische Planung gegen den Gegner
	Command& Conque, Starcraft, Warcraft, Age of Empires usw.

	
	Aufbauspiele
	Mehrere Spieler bauen eigene Siedlungen, Wirtschaftsabläufe, virtuelle Lebenssimulationen auf
	Die Sims, Siedler, Caesar, Myth, Anno usw.


	Obergruppe
	Spieltyp
	Charakter/ Ziel des Spiels
	Beispiel-Spiele



	Sportspiele
	Managerspiele
	Spieler ist Leiter eines Sportvereins, muss ihn managen
	FIFA Fußball-Manager

	
	Sportsimulation
	Spieler spielt gegen simulierte Gegner oder andere Spieler


	FIFA Football, Virtua Tennis

	Simulationsspiele


	Systemsimulation
	Ein gesamtes System wird simuliert, Spieler kann es beeinflussen
	Sim City, Sim Earth

	
	Aktional ausgerichtete Simulationsspiele
	Spieler kann z.B. Flugzeuge, Autos, Züge simulieren
	Flugsimulator, Test Drive



	Andere Spielformen
	Gesellschaftsspiele

Lernspiele


	
	


Folie 2: Computerspiel-Typen – Hintergrundinformationen für den/die Lehrer/in

