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Wie nutzen Jugendlic he  Co m puterspiele?  

Zweite Woche: Was wollen wir herausfinden?

Wie nutzen Jugendliche Computerspiele,

wie erleben sie die Computerspielwelten und

welchen Stellenwert haben die Spiele in ihrem Alltag?
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Wie erleben Jugendliche die  Co m puterspielwe l ten?    
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Folie 4: Forschungsfrage und ihre Untersuchungsdimension

Welchen Stellenwert haben die


Spiele in ihrem Alltag?





�





�





Bedeutung





Nutzung





Gefühle / Empfinden








