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Dritte Woche: Wie wollen wir vorgehen?

Beispiel-Fragen 2 zum Thema Computerspiel 

Nutzung

1. Welche(s) ist/sind dein Lieblings-Computerspiel(e)? 

2. Wie häufig spielst du Computerspiele in einer durchschnittlichen Woche? 

3. Wie und wo spielst du am liebsten?

Gefühle/ Empfinden

Anforderung/Herausforderung:

4. Wie fühlst du dich, wenn du 

· gewinnst/verlierst 

· es bis zum nächsten Level geschafft hast/wieder nicht das nächste Level erreicht hast?

5. Inwiefern wirkt sich diese Stimmung auch auf deine Laune nach Spielende aus?

Moralempfinden [bei gewalthaltigen Spielen]

6. Um zu gewinnen, muss man bei deinem Lieblings-Computerspiel ja auch immer wieder Dinge tun, die im echten Leben nicht in Ordnung sind / mit anderen Figuren kämpfen, diese töten. Wie empfindest du das?

7. Hast du Hemmungen/ein schlechtes Gewissen, wenn du (bzw. dein Avatar) diese Dinge beim Spielen tust?

Realitäts-/Fiktionalitäts-Einschätzung

8. Wie realistisch findest du das Spiel? 

9. Woran machst du das fest? 

10.  Wie wichtig es für dich, dass ein Computerspiel realistisch gemacht ist?

11. Wie sehr erinnert dich das, was du als Spieler machst, an dein echtes Leben? 

Emotionales Erleben

12. Wie erlebst du das Computerspiel, während du es spielst? 

13. Wie siehst du deinen Avatar?

Bedeutung von Computerspielen im Alltag

14. Was bedeutet Computerspielen für dich ganz persönlich? 

15. 
Warum ist gerade XY dein Lieblingscomputerspiel?

16. 
Welche Bedeutung hat das Computerspielen in deinem Alltag? 

17. Gibt es typische Anlässe oder typische Stimmungen, in denen du dich entschließt Computer zu spielten? 

Folie 7: Beispielfragen 2 zum Thema Computerspiel





















