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Zweite Woche: Was wollen wir herausfinden?

Merkmale von Computerspielen

Definition: 

Ein Computerspiel ist eine Software, mit der ein oder mehrere Spieler/innen nach vorgegebenen Regeln interaktiv spielen können.

Merkmale Computerspiel:

· Spieler/innen werden selbst zu Akteuren in der Spielwelt (aktive Tätigkeit)

· dynamische Wechselbeziehung zwischen Spieler/innen und Spielprogramm (Interaktivität)

· dichte Impulsfolge

· Anforderungen und Schwierigkeitsgrad vom Spieler/innen beeinflussbar

· Spieler/innen kann in andere Rollen schlüpfen/ Grenzen überschreiten

· Macht und Ohnmacht des Spielers/der Spielerin, je nach Können

Anforderungen an Spieler (je nach Genre und Spielstruktur): 

· kognitive Fähigkeiten (strategisch denken oder planen)

· Aufmerksamkeit

· Geschick

· strategisches Denken

· erfolgreiche Koordination von Denken und Handeln

Ziel der Spieler: 

· Erfolg haben ( gewinnen
· besser sein als andere

· sich gut fühlen

· Stress abbauen ( Erholungswert
· negative Erfahrungen kompensieren

Wirkung:

· positive Spielergebnisse direkt auf eigene Leistungen zurückzuführen

· Erfahrung von Macht, Herrschaft und Kontrolle

· Eigene Fähigkeiten werden bestätigt / Erfolgserlebnisse erzielt

· Spannungszustand aus Hoffnung und Ängsten

· „Selbstwirksamkeitserleben“ (jeder Tastendruck bewirkt eine sofort eintretende Veränderung des Dargestellten)

Hintergrundinformationen 1: Merkmale von Computerspiele
